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Introduktion

Denna lektion kommer att fokusera pé att introducera kursen samt ge en kortare
introduktion till programmeringsspraket Java och programmering i allménhet.

Tanken &r inte att forsoka fa in all information om kursen i denna lektionen utan
snarare fokusera pa ge en kort introduktion. Det ar inte heller ldrarens ambition att
ge en heltickande bild av Javas historia utan snarare en Sverblick. Overblicken ar
tankt att ge studenten grundlaggande forstaelse om Javas utveckling dver tiden.

Innan du fortsatter

Da mycket praktisk information kring kursen ges i Studiehandledningen[!luppmanas
alla studenter att ldsa igenom den innan studenten paborjar Lektion 1.

Varfor programmering?

For négra ar sedan diskuterades det vid olika tillfdllen i media om man borde infora
programmering som ett ordinarie &mne i grundskolan, om detta vore en bra idé och
hur det i sé fall borde goras[2IB3l. Det slutade den gangen med att programmering inte
blev négot eget &mne utan att programmering skulle tas upp i andra &mnen, som
exempelvis matematik och teknik. Oavsett om programmering ligger som eget &mne
eller ej dr det viktigt att unga far en forstéelse for programmering dé samhallet blir
mer och mer digitalt.

Det dr dock inte bara unga som frdmjas av att lara sig att programmera, alla som ar
intresserade av hur datorer fungerar, hur program fungerar, eller har ambitionen att
sjdlva skapa program for datorer eller applikationer for mobiltelefoner vinner pa att
lara sig programmera. Genom att ldra sig programmera far man dven traning i
logiskt tinkande som kan anvéndas i ménga andra sammanhang.

Ett annat sitt att se pa varfor man ska ldra sig att programmera &r att titta pa hur
mycket i var vardag som styrs av datorer eller hur mycket vi anviander datorer i var
vardag. Ett sitt att méta detta anvéindande pa &r att titta pa hur mycket vi anvénder
Internet. En undersdkning som gjordes av Svenskarna och Internetl#] visar att i stort
sett alla svenskar, hela 94%, anvander Internet och 9 av 10 anvénder Internet varje
dag. Nér s mycket av det vi gor sker i den digitala virlden blir det mer och mer
viktigt att vi alla far en béttre forstdelse for hur dessa datorer fungerar, eller varfor
de ibland inte fungerar. Ett sétt att fa battre forstaelse for hur datorer och de program
som kors pa dem fungerar ar att lara sig att programmera. Inte bara kan vi fa béttre
forstéelse, vi kan kanske dven skapa egna program som kan hjilpa bade oss sjélva
och andra i vardagen.

Vad ar programmering?
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Att programmera &r i grund och botten att ge instruktioner till en dator. Dessa
instruktioner maste ges pa ett sprdk som datorn kan forstd och tolka. Dessa
instruktioner 6versitts sen till korbar kod som datorn kan exekvera. Denna process
kallas att man kompilerar sin kod. En schematisk bild av hur denna process kan
ténkas se ut kan ses i Figur 1.

Figur 1 - Schematisk bild av programmeringsprocessen
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Nér man inom programmering talar om sprak brukar man rétt snart stéta pa begrepp
sdsom abstraktionsniva, maskinsprak (maskinndra sprak eller assembler),
lagnivéasprak och hognivéasprak. Enkelt utryckt kan man siga att sprék inom
programmering ir antingen lattare for datorn att forsta eller lattare for en ménniska
att forsta. Ju léttare ett sprak ar att forsta for en ménniska desto hogre
abstraktionsniva sdgen man att spraket har.

Pé den lagsta nivan forstar en dator bara ettor och nollor men da det skulle vara allt
for omstindligt att programmera med bara ettor och nollor som hjdlpmedel har man
utvecklat en uppsjo med sprék som en programmerare kan ha till sin hjilp. De sprak
som &r enklast for datorn att forsta kallas maskinsprék eller assembler. Detta &r
sprak som historiskt har varit mycket viktiga for att kunna programmera datorer,
idag har de dock tappat lite av sin dragningskraft da de tidvis inte &r speciellt
intuitiva att anvénda och kraver djup forstdelse om hur datorer fungerar pa en 1ag
niva.

Tar vi ett kliv upp i abstraktionsniva hamnar vi pa det som ofta kallas lagnivésprak.
Till dessa hor bland annat ett programmerinsspraket som heter C. Lagnivaspréak &r
mycket enklare for méinniskor att forstd och gdmmer lite av komplexiteten med
maskinsprak genom att erbjuda fardiga kodblock som programmeraren kan anropa
utan att kinna till exakt hur dessa kodblock exekveras. Programmeraren behover
bara hélla koll pa vilket kodblock som skall anropas nir hen vill ha ndgot speciellt
utfort av datorn.
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Hognivasprak ér det som &r absolut vanligast idag och de absolut flesta

programmerare spenderar sina dagar med att skriva kod i ett eller annat

hdgnivaspréak. I denna kursen kommer hognivaspraket Java att anvédndas.

Hognivasprak har en vildigt hog abstraktionsnivé som doljer de underliggande

instruktionerna for programmeraren som i stillet anvénder sig av API (Application

Programming Interface) for att fa datorn att utfora det som programmeraren vill ha

gjort. Fordelarna med hognivasprék dr ménga men framfor allt gor de koden mycket

mer léttlast och underlittar utveckling, vidareutveckling och felsokning enormt.

Figur 2 ger en grafisk bild av hur programmeringssprak ofta delas in i olika ”

nivaer”.
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Figur 2 - Abstraktionsnivaer pa programmeringssprak

Kursens larare

Easily
understood
by humans

Kursens larare kommer att vara Andreas Nilsson,

kontaktuppgifter till honom finns i Studiehandledningen!!]

med det gér ocksa bra att nd honom via direktmeddelande

1 Canvas.

Det ar ocksd Andreas Nilsson som kommer att rétta

samtliga inlamningsuppgifterna.
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Kursens upplagg

I Studiehandledningen!!! finns bland annat information om vilka delprov kursen har
och hur dessa examineras. Studichandledningen har dven ett forslag till generell
studieplanering som kan ses som en riktlinje for var man som student bor befinna
sig 1 kursen vid ett visst tillfalle. Utover vad som nédmns i Studiehandledningen
kommer hir nagra saker studenten bor fundera kring, ta stillning till eller mer
generellt kénna till.

1) Varje student bor ta fram en egen studieplanering som passar den enskilda
studenten. Denna plan bor tas fram omgéende for att pa sé vis léttare kunna
anpassas till eventuella perioder nér studenten inte kan dgna sa mycket tid ar
kursen.

2) Studenten bor spendera tillrackligt med tid pa kursen redan fran borjan for att
inte hamna i tidsndd pa slutet.

3) Var fragvis! Om det finns négot studenten upplever som svért sé finns det
troligtvis fler som upplever samma sak som svart. Anvind gérna forumet for att
samarbeta, hjdlpa varandra och glom inte att genom att hjdlpa nagon annan
forstirker man sina egna kunskaper. Tveka inte heller att kontakta lararen med
fragor eller funderingar.

4) Studenten maste ta ansvar for sitt eget ldrande, om ndgot omréde intresserar
studenten mer eller om nidgot omrade upplevs som besvirligt, ta hjédlp av boken,
biblioteket, vinner eller Internet for att 14sa mer inom det aktuella omradet.
Ténk pa att bocker kan upplevas som ldttldsta av vissa och svarbegripliga av
andra. Skulle studenten fastna rekommenderas det att ldsa om samma sak i en
annan bok. Utnyttja gérna biblioteket for att fa tillgang till fler bocker.

5) Aven om det ér tillatet att diskutera uppgifterna och hjélpa varandra ska
studenten 16sa samtliga uppgifter och inlimningsuppgifter individuellt. Det ar
inte tillatet att kopiera 1dsningar fran nadgon annan, detta kan leda till att
studenten anmdils till disciplinndmnden.

6) Hela kursen ges via Internet. Kursens material kommer att publiceras pa Canvas
efter hand som kursen fortloper. Skulle nagot material inte vara tillgéngligt i tid
ombeds studenten att ta kontakt med undervisande ldrare omgéende.

I 6vrigt dr kursen byggd pé antagandet att studenten tar eget ansvar for sina studier
och hor av sig ifall problem uppstar, om ndgot behdver forklaras ytterligare eller om
studenten bara har nigra fragor. Ater igen, studenten uppmanas att aldrig tveka kring
ifall det &r rétt eller fel att hora av sig till lararen. Det ar alltid ratt!
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Java, en kort historik

Som némnts tidigare kommer kursen att anvénda sig av programmeringsspraket
Java som dr ett hdgnivasprak.

Aven om det ir svart att méta placerar sig Java ofta i topp nir det giller vilket
programmeringssprak som ar populdrast eller mest anvént. Négra av anledningarna
till att Java &r sa populért &r att det ar plattformsoberoende vilket innebér att man
kan skriva ett program i Java som sen kan koras pé flera olika plattformar sd som
exempelvis Windows, Linux, Unix och Mac. Detta &r en stor fordel dé det forkortar
den tid det tar att utveckla program och det underléttar underhallet av program da
det bara finns en kodbas att hélla reda pa.

En annan anledning till att Java anvénds s mycket &r att man kan anvénda Java
inom en rad omraden. Java kan anvéndas oavsett om ens program &r ténkt att koras
pa en server, pa en desktop dator, som en del i ett inbyggt system, eller pa en mobil
enhet.

Javas historia bérjade redan 1991 nér en herre vid namn James Gosling som jobbade
pa Sun Microsystems borjade jobba med att ta fram ett sétt att programmera
hemelektronik. Hans arbetsgivare blev inte speciellt imponerade och Java kom
aldrig riktigt till sin rétt i denna roll. Daremot f6ll bitarna pa plats nagra ar senare
nir James Gosling kom pa att Java kunde anvindas for att kora applikationer via
Internet. Nedan ges en mycket dverskadlig inblick i Javas historia i form av en
punktlista.

1991: James Gosling p& Sun Microsystems péborjar utvecklingen
av Java

1993 -1994:  Sun kommer pa att man kan anvéinda Java till att kora
program pé Internet

1994: Sun slédpper den forsta webbldsaren som kan kora Java
Applets, HotJava Browser

1995: Sun slépper Java 1.0

2002: Version 1.4 slapps. Manga tilldgg gjorde att detta blev en
mycket omtyckt version

2004: Version 5 slapps. Bland annat lagger man till Generics,
Enum och Collections.

2006: Java blir open source
2009: Oracle Corporation koper Sun Microsystems
2011: Version 7 sldpps. JVM far support for dynamiska sprak, nytt

paket for filhantering
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2014: Version 8§ slépps. Innehéller bland annat support for Lambda
2017: Version 9 slapps. Introducerar moduler
2018: Version 10 sldpptes. Local-Variable Type Inference lades till
2018: Version 11 slipptes. Andringar for sikerhet och Garbage Collection
2019: Version 12 och 13 sldpptes. En ny typ av switch introduceras
2020: Version 14 och 15 sldpptes. Text Blocks lades till
2021: Version 16 och 17 sldpptes. Pattern matching och sealed classes
lades till

Aven om listan ovan #r vildigt verskadlig kan man se att nya versioner har slippts

efter hand som nya funktioner lagts till i spraket. Sedan en tid tillbaka fors6ker man

sldppa nya versioner av Java lite oftare for att pa sa vis halla spraket modernt.

Forslag pa vidare studier

For vidare studier kommer hér négra tips:

1)

2)

3)

4)

Udacity har publicerat en kort, véldigt 6versiktlig men bra video om vad
programmering ir pa YoutubelSl. I videon ndmner de programmeringsspraket
Python men detta kan erséttas med Java som &r det sprak vi kommer att
anvénda.

En lite ldngre introduktionsvideo om programmering kommer frén Eli the
Computer Guyl®l. Videon rekommenderas pé grund av att den ar vélgjord och
informativ. Speciellt de forsta tjugo minuterna och sammanfattningen &r bra.
Lite mer information om Java som plattform kan man f& genom att lisa igenom
vad Oracle skriver i sin nu ndgra ar gamla introduktion till Javateknologienl7].
Aven om Wikipedia inte alltid ses som en tillforlitlig killa kan jag
rekommendera dess sida om Javal8] d& den &r bade informativ och ger en trevlig
overblick. For tillféllet &r de olika exempel som ges av mindre vikt, 1ds fram till
att exemplen bdrjar.
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